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Auteur(s) : Suzuki, Miso (Auteur)
Titre(s) : De l'impact des smartphones sur le jeu vidéo / Miso Suzuki.
Editeur(s) : Rancon : Editions Akata, 2016.
Résumé : Jingoro été contacté pour une bien curieuse demande :
abattre un autre "génie" ? Eh oui, car ces dernières années, avec le
développement des smartphones, de nombreuses petites entreprises
de jeux-vidéo doivent remettre en question leurs méthodes de travail.
Aussi, un développeur n'arrivant plus à s'adapter demande à Protect
comment faire pour se débarasser d'un de ses concurrents… Genre :
Culture - Economie - Numérique.
Lien(s) : Série : Bienvenue chez Protect. Vol 2.
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